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PREMISA

La inscripcion de un equipo en ** Brafa' implica la aceptacion por parte de éste de todas las normas y
reglamentos que se hayan determinado para el desarrollo de los campeonatos.

Art.1 FICHASy APLAZAMIENTOS

1. Antes de iniciar el campeonato todo equipo debe haber entregado la ficha de equipo debidamente
rellenada. No hay limite de inscripcion de jugadores.

2. Esté permitido fichar nuevos jugadores una vez iniciada la competicion.
Se puede inscribir nuevos jugadores hasta 15 minutos antes del inicio del partido.
El jugador que no disponga de ficha no podra participar en el partido.

3. Un jugador no puede fichar por dos 0 mas equipos pertenecientes a un mismo grupo.

4. Un jugador no puede darse de baja de un equipo para fichar por otro equipo del mismo grupo durante
el campeonato.

5. - Solicitud aplazamiento partido: puede solicitarse el aplazamiento de un partido hasta 24 horas antes
de su inicio. El partido se disputara en una nueva fecha designada por la organizacion, pudiendo, o
no, coincidir con el dia habitual de juego del grupo al que pertenece el partido

ART. 2 PUNTUACION
1. La puntuacion que se obtendré en la competicion serd la siguiente:

- Partido ganado: tres puntos.
- Partido empatado:  un punto.
- Partido perdido: cero puntos.

2. En caso de empate en la clasificacion entre dos 0 méas equipos, se utilizaran las siguientes férmulas de
desempate por el siguiente orden:
- Gol average particular.
- Diferencia de goles de los partidos jugados entre ellos.
- Diferencia de goles general obtenida a lo largo de todo el
campeonato.

3. Si se disputan partidos de play off y el resultado al acabar el partido es de empate, se chutaran 3
penaltis por equipo ganando el equipo que mas goles consiga. En caso de seguir el empate se pasa al
sistema de muerte sUbita ( un penalti por equipo).

ART.3 EQUIPACION DE LOS JUGADORES

1. Cada equipo vestira con pantalon corto y camiseta numerada. El portero tendra que ir con un
equipamiento distinto al de los jugadores. Si lo desea el portero puede utilizar pantaldn largo.

2. Las botas deberan ser de suela lisa o0 multitacos.

3. El equipo que actda de visitante tendra que usar petos (que seran facilitados por la organizacion) si el
color de la camiseta coincide con la del equipo local.

4. Sialgln jugador no dispone de camiseta, jugara todo el equipo con petos.

ART.4 DURACION DEL PARTIDO

El partido consta de dos partes de 20 minutos cada una, con un tiempo de descanso de 3 minutos. Solo
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se detendra el tiempo en los casos que el &rbitro considere oportuno, y siempre de forma muy
excepcional.

ART. 5 INICIO DEL PARTIDO NUMERO DE JUGADORES

Los partidos se tendran que iniciar a la hora estipulada. EI tiempo maximo de espera de un equipo
para empezar el partido es de 5 minutos en el campo a partir del momento en que el arbitro ponga en
funcionamiento el cronometro.

El equipo que esté presente en el terreno de juego sin encontrarse el contrario en el tiempo maximo
de espera decidira si gana el partido por (5-0) o juega de forma oficial el tiempo que queda hasta la
finalizacion de la 12 parte y la totalidad de la 22 parte.

Cada equipo sélo puede alinear en el terreno de juego a cinco jugadores de los cuales uno actuara de
portero. No se puede alinear un jugador con vendaje de escayola u otra proteccion que puede causar
lesion.

4. El equipo que presente menos de cuatro jugadores se le dara por perdido el partido (wo).

. Si un equipo quedase en inferioridad numérica (tres jugadores o menos), durante el transcurso del

partido se suspendera el encuentro, decidiendo el Comité de Competicion el resultado final.

. La retirada de un equipo en un partido antes de que el arbitro lo dé por finalizado, supone la pérdida

del mismo, asi como la deduccién de punto/s en la clasificacion general, siendo el Comité de
Competicién quien lo decida.

La organizacion de "Masters-Brafa" se reserva la facultad de sustituir a un equipo que, por diversos
motivos, cause baja de la competicidn, siendo ésta quien decida en qué condiciones de caracter
clasificatorio se integra el nuevo equipo.

La estancia en el banquillo de suplentes sélo le esta permitida a componentes del equipo que
dispongan de ficha, de la ropa adecuada y que vayan a disputar el partido. Asimismo puede
permanecer en el banquillo el entrenador y un delegado siempre que estén en ficha y en el acta. Los
acompafantes de los equipos permaneceran fuera del recinto de juego.

ART.6 CAMBIOS

1.

Durante un partido se pueden realizar todos los cambios que un equipo considere convenientes,
respetando las siguientes normas:

- el jugador que sustituye no puede entrar en el campo hasta que el sustituido no haya salido del
mismao.

- el cambio se podra realizar en cualquier momento del partido sin ser necesario que el balon haya
salido del terreno de juego y sin tener que esperar a que el arbitro autorice su ejecucion, pero
siempre por el centro del terreno de juego, el infractor sera sancionado con tarjeta amarilla.

. Si el portero es el jugador a sustituir, se debe solicitar al arbitro

dicho cambio.

ART.7 ARBITRO Y TARJETAS

1.

El arbitro seré el encargado de dirigir el partido. Este sancionara las faltas que a su interpretacion
considere justas; controlara el tiempo de juego, amonestara a los jugadores que cometan faltas de una
manera reiterada y expulsara del terreno de juego a quienes tengan un comportamiento agresivo o
soez.

La suspension de un partido por parte del arbitro ha de ser constatada por el Coordinador de Arbitros,
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7.

una vez conocidos los hechos.

. Durante el transcurso de un encuentro, el arbitro puede mostrar tres tipos de tarjetas:

- amarilla (amonestacion).

- verde (descalificacion). El jugador tendré que abandonar el

terreno de juego pero podré ser sustituido por otro jugador. La tarjeta verde no comporta sancion
posterior.

- roja (expulsion). El jugador abandonara el terreno de juego y no podré ser sustituido durante el
partido por otro jugador. La tarjeta roja comporta sancién posterior por parte del Comité de
Competicion.

Un jugador no podra continuar jugando si durante el partido recibe dos tarjetas amarillas; en tal caso,
sera descalificado, pero podra ser sustituido por otro jugador.

La tarjeta verde puede ser de forma directa por entender el arbitro que ha habido una infraccion que
sin llegar a ser merecedora de tarjeta roja, ha de ser sancionada con descalificacion. Se castigaran con
tarjeta verde las acciones antideportivas.

. Toda descalificacion del terreno de juego con tarjetas verde o roja obligara al jugador infractor a

dirigirse a los vestuarios, siendo obligacion del delegado o capitan de que asi proceda, no
reanudandose el juego hasta que se cumpla esta premisa.

Mientras se esté mostrando una tarjeta, el juego estara detenido, hasta su anotacién en el acta.

ART. 8 FALTAS E INCORRECCIONES

1.

3.

Se penalizara con falta directa al jugador que cometa una de las faltas siguientes:
- Dar o intentar dar una patada a un adversario.

- Hacer la zancadilla a un contrario, o agacharse delante o detras de él.

- Saltar sobre un adversario.

-Deslizarse para tratar de jugar un baldn que esta en posesion o puede ser jugado por un contrario.
(No seré falta si es para interceptar un pase o un tiro).

- El portero si podra deslizarse dentro de su area, fuera es un jugador.

- Cargar 0 empujar a un contrario.

- Golpear o sujetar a un contrincante.
- Jugar el balén con la mano o el brazo, excepto el portero dentro de su area.
- Obstruir intencionadamente a un contrario sin estar a distancia de jugar el balon.

a) - Jugar de forma peligrosa (levantar el pie por encima del torso, entrar en plancha, intentar quitar el
balon de las manos al portero contrario, etc.).

- Golpear el baldn en forma de "tijera” estando un adversario a una distancia inferior a 2 metros.

Cuando se produzca una falta el arbitro autorizara la reanudacién del juego una vez hecha la
anotacion en el acta. Si se solicita distancia o barrera (5 pasos) el arbitro ordenara la reanudacién
mediante el silbato, asi como para la sefializacion de la 52 falta de equipo.

Ningun jugador de la barrera se podra adelantar hasta que el baldn lo toque un componente del
equipo que ha de ejecutar el lanzamiento, el infractor sera sancionado con tarjeta amarilla.

. El &rbitro concederé la ley de la ventaja siempre que lo considere oportuno, anotando la

correspondiente falta acumulativa al finalizar la jugada y avisando al equipo infractor.

Todo equipo dispondra de 4 segundos para hacer los saques de banda, meta, centro, esquina, falta,
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penalti y doble penalti, pasado este tiempo el baldn pasara a favor del equipo contrario, en
lanzamiento de banda.

4. El portero podra jugar el balon con el pie fuera de su area.
En campo contrario no tiene limite de tiempo, pero en su campo dispone de 4 segundos,
Si excede ese tiempo, se sancionara saque de banda en paralelo a donde se produjo la infraccion.

5. Todas las faltas seran acumulativas a excepcion de las de 4 segundos.

ART. 9. SAQUE DE SALIDA

Para empezar cada parte del partido o despues de un gol, el equipo pondra el balon en juego desde el
centro del campo; el baldn estara en juego en el momento que sea golpeado por cualquier jugador del
equipo que ha de realizar el saque hacia adelante.

Los jugadores contrarios se colocaran a una distancia de tres pasos del balon, repitiéndose el saque si se
adelantan antes de poner el balén en juego. Se podra conseguir gol desde un saque de salida.

ART. 10 SAQUE DE BANDA

Se efectuara con las manos y por detras de la cabeza, estando los pies situados en el suelo (sin saltar).
Los lanzamientos de banda directos (sin que los haya tocado ningun jugador) quedaran invalidados si
fueran gol. Si lo tocara cualquier jugador incluido el portero seré gol.

El jugador que efectue el lanzamiento no podra volver a tocar el baldn hasta que lo juegue otro jugador.
Se sancionara con saque de banda a favor del equipo contrario.

Si se ejecutara mal un saque de banda, el baldn pasaria al poder del equipo contrario, que repetiria el
lanzamiento.

ART. 11 SAQUE DE META

Cuando el bal6n haya traspasado totalmente la linea de meta por detras de la porteria se producira saque
de meta si el ultimo jugador en tocar el balén ha sido del equipo atacante.

El saque de meta lo realiza Gnicamente el portero.

No se podra conseguir gol de saque de meta, si el balon puesto asi en juego se introduce en la porteria
contraria, sera saque de meta.

El balon estara en juego cuando salga del area.

ART.12 SAQUE DE ESQUINA

Cuando el balon haya traspasado totalmente la linea de meta por detras de la porteria habiendo sido
tocado Gltimamente por un jugador del equipo defensor (incluido el portero) se producira saque de
esquina.

Se efectuara desde el vértice de la esquina mas proxima por donde salio el balon y se lanzara con las
manos, con los mismos criterios que se estipulan para los lanzamientos de banda.

El lanzamiento de esquina directamente a gol, sin que lo haya tocado ningan otro jugador, no sera
valido.

ART. 13 PENALTI

Cuando se produzca una de las faltas sefialadas en el art. 8 dentro del area de penalti, sera penalti (a
excepcion del apartado 8a) que se sancionara con falta desde el borde del area). Se ejecutara desde el
punto sefialado cuando lo indique el arbitro. Todos los jugadores deberan colocarse por detras del balon
a una distancia de tres pasos.

El portero debe colocarse encima de la linea de meta en el punto que desee, pero no puede moverse
hasta que el baldn haya salido de los pies del jugador que lo lanza.
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- si el portero se mueve antes de ser lanzado y es gol: sera valido.

- siel portero se mueve antes de ser lanzado, y no es gol, se repetird el repetira el lanzamiento.

- si el balon da en el poste y vuelve al campo podra ser rematado por cualquier jugador excepto el
que ha realizado el lanzamiento.
- si el portero rechaza el balon, éste puede ser rematado por cualquier jugador.

ART. 14 CESION AL PORTERO

El portero podra recibir el balon de un compafiero, pero nunca tocarlo ni cogerlo con las manos. Ya sea
cuando el baldn estuviera en juego o venga de un saque de banda, falta o saque de esquina a favor de su
equipo.

Se sancionaré con saque de banda y falta acumulativa.
ART. 15 DOBLE PENALTI

A partir de la 62 falta de equipo cometida en cada una de las partes, se sancionara al infractor con el
lanzamiento de doble penalti.

Si la falta se produce a una distancia superior del punto de doble penalti (12 metros) el lanzamiento se
realizara desde este punto.

Cuando la falta se produzca a una distancia inferior del punto de doble penalti (12 metros) el jugador
elegira entre lanzar desde donde ocurrié la infraccién o desde el punto de doble penalti.

El lanzamiento se realizara sin barrera con la intencion de conseguir gol, estando los jugadores por
detras del balon a tres pasos, sin invadir la zona del lanzador.

El jugador que efectue el lanzamiento no podra volver a tocar el baldn si este sale rechazado por los
postes, o el travesario, sancionando la infraccion con saque de banda, no acumulativa.

ART. 16 INTERRUPCION DEL JUEGO

Cuando se produzca una interrupcién del partido por cualquier causa estando el balon en juego, se
reanudara con bote neutral en lugar donde estaba el balon, excepto si es dentro del area que se reanudara
en el borde de la misma.

ART.17 LLUVIA

1. La lluvia no sera motivo expreso de suspension de un partido. Todos los equipos tendran que
presentarse en las instalaciones, salvo casos en que la organizacion comunique previamente la
suspension.

2. Siun equipo no presenta el minimo de jugadores (cuatro), necesarios para disputar el partido, éste
perdera el encuentro por el resultado de cinco a cero. Si la falta de jugadores es por parte de los dos
equipos, el partido se dara por perdido a ambos.

3. La organizacion es la Unica responsable de tomar la decision de que se juegue 0 no un partido.
CUADRO DE SANCIONES

&7 La descalificacion por tarjeta verde o por dos tarjetas amarillas no serd motivo de suspension.

&7 Las tarjetas rojas conllevan sancion, a expensas de lo que decida el Comité de Competicion.

& Las sanciones no seran notificadas al resto de equipos salvo en casos excepcionales.

&7 Las sanciones se haran efectivas a partir de la jornada siguiente a la que fue expulsado el jugador.

& Las sanciones son de cumplimiento obligado, por lo que la organizacién no permitira la
participacion de ningun jugador sancionado hasta el cumplimiento de la misma.

&7 Insultos graves y agresiones a un jugador o al arbitro pueden acarrear la expulsion del agresor y
su equipo del torneo segun lo considere oportuno el Comité de Competicion.
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COMITE DE COMPETICION

v Laactitud de cualquier jugador sera valorada y tenida en cuenta siempre que se produzca dentro del
recinto de Brafa (sea cual fuere el lugar).

v La organizacion considera que todo equipo tiene que responsabilizarse de sus acompariantes.

v Todos aquellos hechos o circunstancias irregulares que pudieran motivar sanciones o alterar
puntuaciones, clasificaciones o el mismo desarrollo del campeonato, seran estudiados por el
Comité de Competicion, de tal modo que sera este Comité quien anuncie el alcance de sus
decisiones, asi como la oficialidad o no de los resultados o hechos, estudiando cada caso particular.

v Las sanciones pueden ser desde una advertencia a la expulsion de jugadores y/o equipos del
campeonato.

v El Comité de Competicidn decidira, dependiendo de la gravedad de los hechos, si expulsa a un
equipo/jugador de la competicion o si le da un aviso. En caso de que opte por el aviso, si el
equipo/jugador no rectifica su actitud sera expulsado del Torneo, siendo esta decision irrevocable.

v Siun equipo es descalificado de la competicién: se le devuelve el importe entregado descontando lo
equivalente a los partidos jugados hasta el momento de la expulsién.

v Laorganizacion se reserva el derecho de modificar las normas en beneficio del buen funcionamiento
del campeonato.



